
Tariq Khalif
Estudiante de informática en Simon Fraser University. Representante de primer año del CSSS. Fundador de Galactic

Studios.

Vancouver, BC me@tariqkhalif.me tariqkhalif.me github.com/galaxygamingfr

linkedin.com/in/tariq-khalif

Formación

Simon Fraser University Sept. 2026 a junio 2030

B.Sc. en informática

Materias: Introducción a la informática (CMPT 120), matemáticas discretas (MACM 101), cálculo I (MATH 150),

comunicación en informática (CMPT 105W).

Shad Canada Julio 2026

University of Alberta, campus Augustana

Presenté ThreadCycle con mi equipo: un servicio de reciclaje de ropa con reserva de recogida a domicilio y un mapa

de puntos de entrega, para el reto de diseño y emprendimiento.

Killarney Secondary, mini escuela de informática 2022 a 2026

Uno de 30 estudiantes elegidos entre más de 200 solicitantes para un grupo STEM acelerado.

Terminé matemáticas de 10.º grado, ciencias de 10.º grado e informática de 11.º grado antes del final del 9.º grado.

Habilidades

Lenguajes Skript, Python, C++, HTML y CSS

Herramientas de

IA

Claude Code: planificar, dirigir y revisar desarrollos multiagente hasta producción

Plataformas Paper / Spigot, Discord API, Cloudflare Workers, Supabase, Git, Linux

Proyectos

Plusky Hecho con Claude Code: TypeScript, Phaser, Supabase, Stripe

Diseñé y lancé un juego de matemáticas que enseña el currículo de primer grado de Columbia Británica: 12

capítulos, 70 islas y 30 habilidades, con un tutor compañero con voz de ElevenLabs.

Un motor de reglas elige las matemáticas y la IA solo las redacta. Funciona sobre Cloudflare Workers, con app para

Android mediante Capacitor. En vivo en play.plusky.ca.

Solpouch, StormHacks 2026 Hecho con Claude Code: TypeScript, Solana, ElevenLabs

Construí un asistente de compras por voz en 24 horas con un equipo de cuatro: cada presupuesto es su propia

billetera de Solana y los límites de gasto se verifican en la cadena.

De la idea a una app web desplegada y una versión de Android en solpouch.tech durante el fin de semana del

hackathon.

Schoolify 2.0 Hecho con Claude Code: TypeScript, Next.js, Supabase
Una app para estudiantes en web, escritorio y móvil desde un único código base, con seguridad a nivel de fila desde

la primera migración y exportación y eliminación de datos autoservicio.
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Experiencia

Fundador y desarrollador, Galactic Studios Junio 2024 hasta ahora

Construí sistemas de servidor de Minecraft en Skript y bots de Discord para más de 30 clientes, con 17 reseñas

escritas por dueños de servidores.

Vendo scripts ya listos en BuiltByBit junto con trabajo a medida.

Construí solo Find a Gem, un juego de Roblox, con Claude Code, de la idea a versiones de prueba jugables.

Cofundador y desarrollador, servidor de Minecraft Lilies 2025 hasta ahora

Escribí todo el código de gameplay, unos 57 archivos de Skript, y llevé el servidor a 90 jugadores en línea a la vez.

Administro el servidor, su tienda web y su comunidad.

Árbitro de voleibol, VSSAA Oct. 2025 hasta ahora

Arbitré partidos de secundaria. Certificado de Nivel 1 de Volleyball Canada.

Liderazgo y voluntariado

Representante de primer año, Computing Science Student Society Sept. 2026 hasta ahora

Represento a los estudiantes de primer año de informática en el CSSS de SFU.

Comité del Tech Fair, Computing Science Student Society 2026 hasta ahora
Ayudo a organizar el Tech Fair del CSSS en SFU.

Líder de programa juvenil, Super Science Club 2025 a 2026
Guié a grupos de estudiantes de primaria en experimentos prácticos dentro del programa extraescolar de Science

World en Captain Cook Elementary.

Clubes y comunidad 2022 hasta ahora
Tutor en Captain Cook Elementary (2025 a 2026), Programming Club (2022 a 2025), coordinador en la barbacoa de

Graham Bruce Elementary (2025 hasta ahora) y voluntario en la recaudación A Run / Walk 4 Gaza y en el Greater

Vancouver Food Bank.


